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Langes Ball-System

— Erganzungen, only for System Maniacs -

Zusammenfassung

GleichmaRigkeit der StoRausfiihrung ist sehr
wichtig, damit verlassliche Abprallwinkel von B 1
an B 2 erzielt werden.

Standard-Nehmpunkt an B 1: knapp iber Mitte.

Werte fiir B 2 und B 3: wie bei Harris beschrieben.

Schrage von B 1 zu B 2:

Eine positive Schrége als solche geht folgender-
malien in die Formel ein:

Bis 2 Dia mit 50% der Schrage.

Ab 2,5 Dia bis 5 Dia wird 1 Dia abgezogen.

Bei mehr als 5 Dia werden 1,5 bis 2 Dia abgezogen
(45° zum Beispiel ergeben ca. + 5 Punkte).

Bei méaBlig positiver Schriage wird zusatzlich noch
Y4 Punkt zugegeben.

Bei deutlich positiver Schrage wird, wegen des stei-
len Ankommens an der Kopfbande %z Punkt zugeben,
sofern mit wenig Laufeffet gestolRen wird.

Wird dagegen mit gut Laufeffet gespielt (ab ca. 2,5
Pkte): Nur noch Y4 Punkt Zugabe.

Bei sehr viel Laufeffet: keine Zugabe.

Falls ohne Effet oder nur wenig Gegenefffet:

Gut 2 Punkt bis % Punkt zugeben.

Bei viel Gegeneffet misste die Zugabe sogar noch
starker sein, u. a. auch deshalb, bei der Ball von der
FuBbande steiler abschlagt.

Beachte:

Wenn bei 5/8-Treff deutliches Gegeneffet geplant ist,
muss man realisieren, dass — bei Hochstof} oder lan-
gem Anmarschweg zu B 2 — keine Verstarkung des
seitlichen Abpralls im Vergleich mit 4/8-Treff erfolgt,
da sich der Spielball langend durchdrickt und dann
das Gegeneffet an der Kopfbande stark zur Wirkung
kommt. Also: Das Gegeneffet jetzt etwas reduzieren -
bzw. die StolRhcohe tiefer setzen (Mitte).

Das Tempo ist zu beriicksichtigen:

Wird stédrker gestoflen (z. B. bei Doppel-
Rundballen), prallt B 1 an B 2 starker seitlich ab und
auch das Laufeffet kommt an den Banden mehr zur
Wirkung. Also:

Ca. 1 Punkt von der Endsumme abziehen .

Umgekehrt muss man bei sehr langsamem Stof8 —
vor allem bei positiven Schrage-Winkeln, Hochstol3,
wenig Effet — die Punktzahl leicht erhéhen.

Ratschlage
Lang und ruhig nachfahren, flissiger Stof, nicht
estra beschleunigend aber auch nicht absterbend.

Geradheit und Zielkonstanz der Stof3linie I&sst sich
u. U. durch leichtes “Verzégern hinten” besser ge-
wahrleisten — man behalt Ianger die volle Kontrolle.

Man muss erleben, voraus- und mitempfinden,
wie B 1 von B 2 seitlich abpralit.

Im Gegensatz zum Snooker ist es daher flir die meis-
ten Spieler nicht vorteilhaft, sich sehr tief hinunter zu
beugen. Bei etwas héherem Stand ist das Gefiihl
fir den Abprall an B 2 und die sich anschlielende
Lauflinie besser — und damit erstaunlicherweise auch
das genaue Zielen.

Widerspruchliche Reaktionen
Starkerer Stof3:
a) Starkeres seitliches Abprallen an B 2

b) Laufeffet-Annahme an B 2 — das ist aber je nach
Antreffdicke und StoRRart ziemlich ambivalent.

c) Laufeffet-Annahme vor allem an der Banden —
wichtig flir Doppelrundbélle.

d) Das gilt aber andererseits nicht bei steilem Ankom-
men zur Kopfbande, sondern der Ball kommt um so
steiler auch wieder heraus und der Ball nimmt kein
oder jedenfalls weniger Banden-Effet auf.

Gegeneffet kann “umkippen”:

Das heif3t die Wirkung kann von “sehr ausgepragt”
nach “gar nicht mehr” plotzlich umschlagen.

Im ersten Fall zeigt es sich an der Kopfbande deut-
lich, an der 2. Bande als Slip, an der FulRbande eben-
falls stark im Sinne der Tischlangung.

Im zweiten Fall treffen all diese Feststellungen nicht
oder kaum zu, an der FuRbande kann sogar fast vol-
les Laufeffet zur Beobachtung kommen.

Abhangig ist das von diesen Faktoren:

Schrage des "Anspiel-Winkels” zur Kopfbande —
Ausmal} des Gegeneffets und die zugeharige Wirk-
samkeit des individuellen StolRes.

Stolkstarke —

Antreffdicke an B 2 — interessanterweise besonders
kritisch bei “2-vollen Treffen, wenn der Effetgrad nicht
gering oder extrem grof ist sondern etwa 2 bis 2%
Effetpunkte betragt.

Bei 5/8- bis 6/8-Treff gilt:

Falls der Abstand zwischen B 1 und B 2 groR ist (an-
dernfalls bei deutlichem Hochstol}), der Abstand von
B 2 bis zur Kopfbande nicht zu kurz und der Stof}
nicht zu heftig, kann man statt 5/8 fast ebenso gut
auch 6/8 nehmen, um das gleiche Ergebnis zu erzie-
len, d. h. man hat eine grofiere Fehlerbreite.

Der Grund liegt darin, dass bei 6/8 einerseits der
anfangliche seitliche Abprall starker ist, dafir hat man
aber auch — vorausgesetzt der Spielball befindet sich
in “vorlaufiger” Rotation und es besteht gentigend
Platz vom Treffpunkt an B 2 bis zur Kopfbande — eine
Halbnachlaufwirkung im Sinne der “Streckung” der
Lauflinie des Spielballs (Tischlangung). Beides
gleicht sich in etwa aus.

Ohne Effet-StoBe:

Bei steilem Anspiel zur Kopfbande sollte man, wie
auch sonst in ahnlichen Fallen, besser einen Hauch
Laufeffet geben.

Zielen bei halbvollem Treffen

Wenn man mit der Mitte der Oberkante von B 1
ganz genau auf die Kante von B 2 zielt, ist bei vielen
Spielern zu beobachten, das sie tatsachlich etwas
weniger als 'z - voll treffen. Gehdren Sie in diese
Gruppe, kénnen Sie so vorgehen:

Exakt Kante bedeutet fir Sie dann gut 3/8 Treff.
Eben aul3erhalb der Kante von B 2 bewirkt 3/8 Treff.

Eben innerhalb der Kante von B 2 bewirkt 4/8 Treff.



