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Verschiedene Dessins

Variationen - A1

Die nebenstehende

|| Losung — mit deutlichem
Andricken von B 2 —ist
die beste, dabei gar nicht
so schwer, wird aber oft
ubersehen.

*| B 1: Hohe Mitte bis etwas
hoch, mehr oder weniger
«| viel Rechtseffet.

B 2: Ziemlich dick treffen.
Je nach der gegenseiti-
gen Position von B1/B2
muss man dem Konter
an B 3 auf unterschied-
liche Weise ausweichen.
Erste Alternative

Der gleiche Weg fur B 1,
aber Schnittball an B2.

A 3 - Alternativen

Jeweils mit Gegeneffet
.| stark gelangter

a) Doppel-Rundball
+| (blaue Linie) — oder:

b) Doppel-Quartball
(schwarze Linie).

*| Diese Stolke lassen sich
kaum “genau auf den
«| Punkt" spielen.

Lange Rundballe

Allgemeine Regel:
Langsam stofien!

Bei heftigem Stol} lauft
der Ball meist zu rund —
jedenfalls sind die Ergeb-
nisse nicht gut vergleich-
bar und deshalb wenig
verlasslich.

Aullerdem ist es, wenn
weniger Kraft aufgewandt
wird, leichter, B 2 punkt-
genau zu treffen.

IDrucken mit Acrobat]|

A 2 - Alternativen

a) Gegeneffet-Bogen-
Pendler bei Hochstold;
nicht einfach, diesen Ball
lang genug zu bekom-
men (schwarze Linie).

b) Ohne-Effet-Pendler mit
Verlangerung; wird aber
wahrscheinlich zu lang
{griine Linie).

c) Ohne-Effet-Doppel-
Pendler "vor B 3”; ist
etwas besser moglich,
aber auch ziemlich
schwer (blaue Linie).

Zur Erinnerung

Solche Doppelpendler in
‘umgekehrter Richtung” —
konnen oft aus der Verle-
genheit helfen.

Ublich ist ja sonst im all-
gemeinen:

“In Richtung zur kurzen
Bande.”

Man muss nur dran denken!

Alternativ-Dessins
beim oberen Bild:

a) Prell-Quart vom Roten —
b) Zugball-Quer-Pendler
von Rot, rechis getroffen.

Lange Rundballe

Trotz — natlrlich — diinnen
Treffens bendtigt man hier
dennoch relativ viel
Rechiseffet (Gegeneffet),
damit der Ball nicht, wie
meist zu beobachten, zu
rund lauft.



