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Nr. 30 Dessin - Diskussion Bille bitte genau aufsetzen! —

Hier bieten sich besonders viele Losungen an, aber alles scheint irgendwie krumm zu liegen.
lch méchte Sie beilaufig daran erinnern, dass es einen grolten Unterschied ausmacht, ob
man im Training Verschiedenes in aller Ruhe ausprobiert oder ob man in der Partie nur
aufgrund der visuellen Beurteilung am Brett seine Entscheidung treffen muss. Aber genau
dazu ist das Training ja da, fiir den Ernstfall Erinnerungswerte zu bekommen. Auch beim
Uben sollten Sie jedoch, bevor Sie losstolRen, erst einmal eigene Elberlegung_en anstellen und
eine vorlaufige Entscheidung treffen. Anschlieltend gibt es dann so manche Uberraschung.

1. Conti-Vorbénder — Zeigen

Die Berechnung ist ziemlich leicht (Zielpunkt O bis 00 der li. Ig. Bde), allerdings ist der Einlauf-
winkel zu B 2 / B 3 nicht ganz unproblematisch. Wird B 2 relativ dinn oder aber besonders
dick getroffen, ist alles ©. k. Bei mitteldickem Treffen weicht der Spielball starker seitlich ab
und landet an der kurzen Bande. Bei noch starker seitlichem Abprall kime evil. die Neben-
ldsung B2-L-K-B3 ins Spiel. Karambolage-Chanc: ca. 60 bis 70%, m. E. zu wenig.

2. Rundball von Rot, rechts getroffen — Das Problem ist die Konterausschaltung.

a) Wenn man, wie die Pool-Spieler, gewohnt ist, B 2 haargenau durch eine Liicke zu schicken,
wird man diese Variante wahlen — Zeigen

O . B 1: ausgepragter HochstoR, viel Rechtseffet, knapp vor der li. ob. Ecke die 1. (Ig.) Bande

Ball-Position berihren. B 2: ca. 5/8-Treff. Folgesteliung: (+)
Weilk  RU ¥ = 49,0cm b) Ist man sich da nicht so sicher, kann man B 2 auch, fast voll getroffen (7/8) auf seiner
Gab LU y= ggg em Horizontalen halten. — Zeigen Ausflihrung: &hnlich wie bei 2a) -
€ ;; 137 Em doch ist die Reaktion zw. B 1 /B 2 schwieriger in den Griff zu bekommen. Folge: (?)
Rot RU x= 19,2 cm
y= 339cm

3. Rundball von Rot, links getroffen — Zeigen
Fir Prazisionsarbeiter. B 1: Wenig Gegeneffet. B 2: dosiert-dinn. Zartlicher Stoll.

4. Vorbénder zur linken langen Bande —» Zeigen

Eine ungewdhnliche Idee, aber sehr gut spielbar, eigentlich sogar fast mein Favaorit.

Der Zielpunkt an der langen Bande liegt wenig links der Horizontalen durch den Spielball.
B 1: maximal Linkseffet, Tiefstol}, weicher gefuhlvoller Stol3. Interessanterweise steht B 3
zum Schluss sogar relativ "dick".  Folgestellung: (?)

5. Vorbander zur FuBbande — Zeigen

Dosiertes Linkseffet. Bandenfolge: K-B 2 -K-L und dann B 3 (oder noch die re. Ig. Bde
und dann B 3 — oder, bei maximaler Linkseffetwirkung: Rickkehr zur kurzen Bande, dann re.
lg. Bde, dann B 3). Es gibt also viele Chancen, aber alles nicht so ganz sicher. Folge: (+)

6. Zug-Doppelrundball von Gelb — Zeigen
Fiir Gewaltakrobaten. Gar nicht mal so besonders schwer, Konter lasst sich ausschalten.
Allerdings liegt B 3 zum Schluss frei auf dem Tisch. Deshalb wehl doch besser nicht.

7. Zugball-Timmler von Rot — Zeigen
Rechtwinklig zur Kopfbande. Sehr tief, lang und gefiihlvoll stolken, maximal Linkseffet. B 2
dick. Eigentlich auch nicht so schwer, gute Erfolgsaussichten, wenn auch nicht erste Wahl.

8. Fir KunststoRexperten — Zeigen
Nachldufer mit angepasstem Linkseffet
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