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[Drucken mit Acrobat]|
Nr. 52 Dessin - Diskussion Bille bitte genau aufsetzen!

1. Der Vorbander von Gelb (Bandenfolge L-B2-K-L-L-[K]-B 3) bietet sich als erstes
an. Das Problem ist, den Ball kurz genug laufen zu lassen. Keinesfalls Hochstoll wegen des
Langungsbogens zur Kopfbande hin. Aber auch Tiefsto ist kaum zu empfehlen, da das
Tempo von B 1 sich relativ vermindert und das Linkseffet sich dann an der 3. Bde zu stark
(langend) auswirken kann. Also: Stolthohe Mitte, viel Linkseffet, mittelkraftig stoflen, die
cbere linke Ecke genau anspielen. — Zeigen

a) Auf sehr langen Tischen geht das Dessin so nicht.

b) Liegt B 2 etwas mehr oben, z. B. bei O, kann natdrlich Tiefsto zur Anwendung kommen.

2. Ein Vorbander von Gelb mit der Bandenfolge L-B2-L-K-L-L-B 3, gespielt mit
Hochstofd, maximal Rechtseffet und ausgepragtem Anfangs-Bogen ist bei dieser Position
schwer. Liegt dagegen B 2 etwas "tiefer”, etwa bei U, ist das eine sehr gute Ldsung.

— Zeigen

3. Der Vorbander von Rot (K-Rot-L-K-Gelb) — Zeigen

bietet sich ebenfalls an. Hier ist das Problem, ihn kurz genug laufen zu lassen.
Selbstverstandlich den Roten dlnn treffen, was bei Vorbandern nicht so ganz einfach ist.
Wichtig ist naturlich Hochstolt und - soweit moglich - maximal Rechtseffet, welches sich an

Ball-Position . O . der oberen. I_(urzen_Bant_:!e \.rt_JII aus_\_ru'irken scf-ll; langsam stoﬁe:n_ .
Beachte: Eine optisch ahnliche Lasung, TUmmler von Rot, links getroffen (Ball-Bande) ist
Weil RU  x= ig~§ cm héchst kontergefahrdet und kommt allenfalls bei veranderter Position von B 2 in Betracht.
y= 5 cm
Gelb RoM = g‘;’ﬁ em 4. An den Ticky-Vorbander von Rot denkt mancher gar nicht. — Zeigen
Rot LU I: 16.3 2: Dabei ist er nicht so schwer (wenn der Gelbe etwas weiter unten an der rechten langen
y= 10.2 em Bande liegt, ist er noch leichter): Ziemlich tief stoRen, viel Rechtseffet, B 2 relativ dick

nehmen. Ein kraftiger Stof ist von néten, da der Weg zu B 3 lang ist.

5. Als nachstes kdmen Pendler in Betracht. Zunachst der normale Doppelpendler.
— Zeigen
Ein sehr sensibler Sto} — schwierig, ihn genau auf den Punkt zu spielen.

6. Der Pendler mit Verlangerung ist demgegentiiber eigentlich sogar einfacher, vor allem
wenn B 3 etwas hoher an der langen Bande, bei O, liegt. —> Zeigen

7. Kurze Quart mit Verlingerung —> Zeigen

Hier nicht besonders zu empfehlen, da fast noch sensibler als Nr. 5. Aulterdem besteht
Sofort-Konter-Gefahr beim Anspielen des Roten. Hier kann es so gerade noch méglich sein,
den Tusch zu vermeiden - aber die Tatsache der drohenden Gefahr bewirkt oft, dass der
Stold, hinsichtlich der Lauflinie, nicht so sauber herausgebracht wird wie geplant, weil die
Angst vor Klapper im Hinterkopf sitzt.

8. Nachldufer — Zeigen

Es ist immer wieder erstaunlich, wie selten bei Pasitionen ahnlich dieser - auch von
fortgeschrittenen Spielern - an den Nachlaufer gedacht wird, Die Lauflange von B 1 als
solche durfte eigentlich fir die meisten kein Problem sein. Und fur den Fall, dass der Spielball
die rechte lange Bande sofort doppelt berihrt, was gar nicht so selten vorkommt, bendétigt
man links unten nicht einmal mehr eine dritte Bande.

So wie die Balle hier liegen, besteht die Gefahr darin, dass der Gelbe den Roten weg-
kontern kdnte; aber wegen der gegensinnigen Effetlibertragung von B 1 auf B 2 (der dabei
Rechtseffet erhalt), darf man davon ausgehen, dass B 2 steil genug, und Oberall vorweg,
laufen wird.

Andere Losungen: Der einfache lange Rundball von Gelb (links getroffen) heildt, die Gotter
zu versuchen — Zeigen

und an einem Zugball-Doppel-Querpendler von Gelb (rechts getroffen) sollen sich Kunststod-
Experten die Zahne ausbeilen -

das ginge dann als Vorband-Zugball-Pendler noch eher — Zeigen
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